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Опис игре: 

Деца формирају коло. Бројалицом се одаберу два детета, једно за вука, једно 

за улогу лисице. Дете „лисица“ стоји у колу, а дете „вук“ стоји изван кола. Коло се 

креће у одабраном правцу док траје мелодија строфе. Када деца скандирају рефрен, 

тапшу рукама и пропуштају вука и лисицу да се вијају и кроз коло. Само вијање 

може да траје по договору: док вук не ухвати лисицу, док траје скандирање (5 

понављања), по предлогу васпитача и сл.  

 

 

 

 
 

Опис игре: 

Деца стоје у колу. Једно дете стоји у колу и креће се у њему по жељи. Коло се 

креће у одређеном превцу док траје напев. На речи „Ја дајем руку теби...“, коло стаје, 

а дете из кола пружа руку једном, затим другом другу, а трећег по реду увлачи у 

коло. Мењају места и песма се наставља. 
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Опис игре: 

Покрете изводити према тексту песме. 

 

 

 

 
 

Опис игре: 

Деца се крећу у колу у договореном смеру. Дете „риба“ се креће унутар кола у 

супротном смеру. На последњу реч песме дете покаже на неког из кола, замене места 

и песма се наставља. Када се усаврши измена улога добија се утисак да песма не 

престаје, а да се коло непрестано креће. 
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Опис игре: 

Деца стоје у колу и певају. Унутар кола се налазе „бака“ и „продавац“. Детету 

које игра „баку“ су везане очи , а дете „продавац“ га води унутар кола и на крају га 

заврти. „Бака“ пипајући прилази некоме од деце из кола и покушава помоћу чула 

додира да погоди ко је то. Када погоди улоге се мењају и игра се наставља.


